Visualisering av golfboende




Inledning

Norrkopings golfklubb &r belagen ca 8km soder omrkdiping. Dar har man planer pa att
bygga ca 15 smahus och 32 lagenheter samt ettlaoptthus med restaurang och nagon form
av spaanlaggning pa marken vid det 17:e och 18es. lifet ar ett projekt som berdknas kosta
runt 125miljoner kronor. Man befinner sig fortfadenganska tidigt in i planeringsstadiet av
omradet sa det finns endast skisser for hur dekkenma att se ut.

Boendet ar tankt att bli en form av senior- ochegationsboende dar golfklubbens klubbhus
kommer fungera som servicebyggnad.

Karta dver norrkdping



Bakgrund

Anledningen till att vi valde just det har projektear att det vackert belagna omradet lampar
sig for visualisering, efterssom omrodet omkringtheav en vackert belagen golfbana med
skog runtomkring, ett vattendrag var ocksa planevatradet. DA vi borjade projektet fanns
endast enkla skisser pa de planerade byggnad#saantinans med listor 6ver byggnads-
delarnas tankta storlekar, vi valde att arbetaartda fran den informationen vi fick
inledningsvis. Darfor jobbade vi ganska fritt medjpnadernas utformning samt dragningen
av vagar och vattendrag. Dock har vi utgatt ifreanpkissen vad det géller byggnadernas
placering i omradet.
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Skiss mytt klubbhus och bostider
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Exempel pa skiss fran inledningsskedet

Utforande

For den information som kravdes for att kunna konigaag med det har projektet traffade vi
Lars Axel Tengblad pa kommunen. Han gav oss enrggang av projektet och vi fick de
ritningar och 6vrigt underlag som fanns att tillyagjorde ocksa besok ute pa golfklubben
for att fa en kansla for hur det ser ut dar idag wad det finns for mojligheter med omradet.

Parhusen ska enligt de skisser och planer som ifilmgsvara inspirerade av nagra hus i
Kdpenhamn som kallas for "Kingo- hus”. Bilder aviigesen studerades och det gav viss



inspiration for hur de husen skulle kunna se utnMet var planritningen fér husen som har
anvants mest som grund for att visualisera vaieemv husen. Planritningen importerades
fran CAD till Revit. Dar ritades vaggarna upp lamged linjerna som importerats. Efter det
lades fonster, dorrar och tak till vaggarna. N&sdtwar fardigt exporterades det fran Reuvit till
3ds max. Dar andrades sedan materialet pa vagdaehalev totalt 15 lagenheter fordelade
pa 5 grupper.

Bild p& parhusen

Till terrasshusen fanns det inte heller mycket ulageatt tillgd. S& aven har fick den egna
fantasin ligga till stérsta grund for hur de bygdema utformades. | vart forslag har vi valt att
gora 3 fyravanings terrasshus med 4 lagenheteplaer totalt blev det alltsa 48 lagenheter.
Grunden till terrasshusen gjorde precis som parhuBevit for att sedan andra och justera
materialen i 3ds max.

Bild pa Terasshuset



Klubbhuset, restaurangen och spaanlaggningen fikkdoutformas till stora delar efter vart
eget tycke. Det anda som vi var tvungna att hafatitl har var en lista 6ver byggnadsdelarna
samt deras storlekar. Restaurangen forsokte vieskamtt gasterna ska ha en vacker utsikt
mot golfbanan fran den. Vi valde darfor att ha ég formad vagg med stora fonster som
vetter mot golfbanan. Vid klubbhusets framsidavhgniacerat ett enkelt konstverk med

mjuka former for att bryta av mot byggnadernasitiaaklla stil. Precis som innan har vi

gjort grunderna till huset i Revit och sedan lachegerialen till i 3ds max.

Bild p& Klubbhuset

Det kommer ocksa att anlaggas en storre vattendoag omradet, vilket ar ett trevligt inslag
och i anslutning till bilvagen till terasshusensagge skapade vi en gangvag langs
vattendragets sydvastra strand med nagra bankavkoppling.



Problem och lardomar

Under projektets gang stotte vi pa manga problem tdbstor del kunde l6sas och itne stérde
projektet namndvart, dock fanns en del problem stod ut varav ett var att importera de
terrangpunkter vi fick av Norrkdping kommun till &esh i 3DS-max. Ett standigt dilemma
under projektets gang var ocksa hur den kringliggaskogen och 6vriga trad pa omradet
skulle goras, vi valde till slut att géra skogensawkallade "billboardtrad” och de trad som
fanns kring byggnaderna av "3D-trad”. | allmanhat det svart att hitta bra program, plugins,
texturer samt modeller som var gratis. | slutskedetdet valdigt tungt for vara datorer att
kora 3DS-max med var sammanlagda modell efterssrfadns sa mycket objekt pa den (ca
60mb .max fil), som tur var fick vi méjligheten #dha en server som inte anvandes for
tillfallet av foretaget Adminor AB for slutrendregen av projektet vilket underlattade enormt
med tanke pa att vi annars tvingats samsas omrekditorer (som dessutom stéangdes av
kl11 pa kvallen) med de andra grupperna.

Billboard trad 3D-tréad



Diskussion/Reflektioner

Nar vi har gjort det har projektarbetet har vi fitfborma manga byggnader efter eget tycke.
Det har varit svart men samtidigt roligt och lakbrDet var bra att gora ett besok pa plats for
att fa ett grepp om hur omradet ser ut i verklighetch for att kunna skapa sig en bild i
huvudet av hur det skulle kunna komma att se utadkteta sjalvstandigt med ett projekt pa
det har viset har varit mycket larorikt. Nar vi lsabtt pa problem sa har vi tillsammans
forsokt finna losningar till dem. Vi tycker att dear lart oss mycket att sjalva forsdka lI6sa
problem istallet for att fraga om hjalp sa fort adting inte gatt vagen. | vissa fall har det lett
till att vissa saker har behovts goéras om vilkehrsgilvklart vill undvika. Men det har oftast
gatt snabbare andra gangen man gjort om nagotlivithbetydligt battre.

Det ar viktigt att papeka att den visualisering sorhar gjort bara ar ett forslag fran var sida
for hur det skulle kunna se ut om man bebygger datrdet ar alltsa inget som sager att det
nodvandigtvis behtver se ut som vi har valt atma omradet utan det ar vart forslag.



