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1. Inledning
Denna rapport behandlar visualiseringsprojeki&irsholms kanalomrade, i hjartat av Gota kanal
Rapporten kommer pa dverskadlig niva att behandla hur arbetegbaomforts fran insamling av
material till fardig produktl slutet diskuteras aven vissa problem som har stétts pa under arbetets gang.

1.1 Bakgrund

Norsholm ar ett ori Norrkdpings kommun, beléaget vid Gota kanal. Samhbbesedan grundandet i
bdrjanav 18006talet haft en betydande roBom knytpunkt for godstrafik-lera av de aldre lygraderna
finns kvar ochhar ett kulturellt varde.

Norsholmhar idag omkring 60thwanare ochfran Norrkdpings kommuns sida finpkaner att utoka
befolkningen genom att bygga ut kanalomradetltbyggnaderkommer att forstarka stadsoch
samhallsutvecklingen i Norsholm med 6kat naringsliv och turism. Viktigt &r atkakemella identiteten
bevarasgenom attlata de nya omradena folja samma arkitekturella stil stem befintliga miljon

1.2 Mal och Syfte
Malet med projektethar sedan start variatt skapa en 3isualisering av kanainradet i Norsholm,
med syfteatt ge en tydlig och tilltalandbild av huromradetkan kommaatt se utefter utbyggnaen.

2. Utrustning och Material
Under projeketets gang halikateoretiska och praktiska kunskaper inom bygg och media anvants och
tillampats.

Det materielsomharlegat till grund forarbetet ar foljande:

e Detaljplan for del av fastigheten Kanaljorden 1:1 med narom(8testolms kanalomrade)
¢ Ritning for planerad utbyggnad &ritta och Lennarts nara kott
e Fotografier pa kanalomrade

Foljande mjukvaror har anvants under arbetets gang

e Autodesk3ds Max2010, Autodesk, Inc

e Autodesk Revit Architectur2010 Autodesk, Inc
e Adobe Pemiere PraCS3, Adobe

e Adobe Photosho€S3, Adobe

e Adobe IllustratoiCS3, Adobe

Visualiseringsprojekt, TNBI48



Linkdpings universitet 20100505
Campus Norrkdping

3. Metod

3.1 Material insamling

| tidigt skedehar kontakt uppréattatsned Jackie Leiby pa stadsbyggnadskontoret i Norrképings komnmun
ansvarig stadsplanerare for utbyggnaden avadet. Honhartillhandahéllit aktuell detaljplan for
kanalomradetnnehallande bland annat en plankarta,Sgur 1 samtpreliminara handkisser paagra

av demplanerade byggandern&n kontinuerlig diskussion har hallts med Leiby under projektets gang,
framst pa stadsbyggnadskontoret men aven 6ver telefdmviae-post

Ett besok tilkanalomradet gjordes for att fotografera det befintliga kanalomrad@gssa fotgrafierhar
tilsammans med detaljplandegattill grund forefterféljandemodellering ob materialtilldelning

lllustrationskarta

st P sy
STRENTIN, .. SRRy

Hustration av Amnsharad Bygghonsist AB.

Figur 1.Plankarta for Norsholms kanalomrade

3.2 Modellering

Somforsta utgangspunkfor modelleringen hatillhandahallenplankartaanvants Efter att ha
importerat kartan till 3ds Makar 6verfodiga splines och lager rensats bfit att erhalla ett dokument
innehallandes endast konturer av byggnader, vag och terréngturerna har separerats och sparats i
olika filer foratt senare kunna behandlas enskilt. En grovmodell har skageriom athéjakonturerna.
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3.2.1 Terrang

Efteratt ha besokt Norsholm kunde konstateras att terrangen inom det berdrda omradet ar relativt
platt, undantaget en férhojning kring byggnaderna placerade narmst Gota Kamabm att skapa ett
rutnatsplan och genom anvandning Seft selection todl3ds Ma har en terrang skapats, val
tillfredsstallande for projektetGota kanals vattennividar placeras 50 centimeter under markniva
vilket aven galler fodiket som flyter genom omradet, norr om kanalen.

3.2.2 Vagnat

| plankartan fanns splines som repemterade det planerade vagnatet i kanalomradeessa var
emellertid inte sammankopplade ordentligt, samt att de resulteraklentigavagarmed varierande
bredd. Istallet foratt anvanda desshar istélletnyasplinesskapats vilkethar gett storremdjligheter att
gora andringar i vagnatetitover de foreslagna vagarna i plankartan higejigare gangoch cykelvagar
dragits i omradet.

Det har varit av stor vikt atingsmed vagarna ha fri sikt mot Gota kanal, vilket har funnits i atanke da
vagnatet har utformats.

3.2.3 Byggnader

De konturer plankartan som representerade byggnadar exporteras till Revit for att modelleradill
realistiskakonstruktioner Forst har de befintliga byggnaderna i kanalomradet modellgviksas
arkitektonika drag har anvants som inspiration da de planeraasensenare modellerades-onster
och dorrarpa de befintliga husehar modellerats Revit sa att dessstammerval med verkligeten.
Ovriga detaljer sdsom stuprannor och skorstenar har modelleratplacierats i 3ds MaxEigur 2visar
ett exempel pa en befintlig byggnad.

Figur 2.En grovmodell av en befintlig byggnad

Nedan foljer en lista med detwyggnadeisomhar modellerats under projektets gangistan ar
uppdelad i befintliga byggnader samt sadaaan ar planerade enligt detaljplanen.
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Befintliga byggnader:

e CharkBritta och Lennarts nara kott

e Vandrarheninklusive husb3tkapten Billes
e Angségen

e Bostadbakomvandrahemmet

e Diverse drrad

Planera@ byggnader

e Utbyggnadav charkerenligt tillhandahalle ritning

e Bageri med uteservering

e Turistbyra

e Hoghus, ateruppbyggnad av riven fabrik (har under projektets gang ersatts av bagériet
turistbyran)

e Bostad tva vaningar, fem lagenheter

e Bostad: en vaning, fem lagenheter

e Bostad: en vaning, fyra lagenheter

e Bostad: en vaning, tre lagenheter

3.2.4 Utomhusmiljo

Geografiskt har kanalomradet delats in i tva delar. Detstorg langsmed Gota kanal dar verksamheter
som vandrarhem, chark odied & breakfast har placerats, delkstt bostadsomrade norr om torget
bestdenle av tre gardar med radhus.

For att skapa en realistisk miljé har detagem lyktstolpar, blomkrukoistaket med mera modellerats i

3ds MaxOvriga detaljer sdsom trad, bankar, fordon med mera har modifierats utifr&n fardiga modeller i
antingen3ds Maxfran olikaDosclbibliotek, eller hamtade framttp://www.turbosquid.com Dessa har
placerats ut for att skapa en inbjudande och trygg miljo.

For att bevara kulturarvet i Norsholm har vissa sarskilda detaljer speiat stor roll vid modelleringen.
Dessa ar bland annat vandplattan och batkranen pa torget.

3.2.5 Sammanstallning av modellerna

De fardiga modellerna har sammanstallts i ett 3ds Makument som refererar till 6vriga filekigur3

visar en tidig renderig av kanalomradet, da terrangen och vagnatet har modellerats, samt byggnaderna
importerats ifran Revit.
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Figur3. Tidig rendering av Norsholms kanalomrade

3.3 Texturering

| detaljplanen for kanalomradédinns tydliga riktlinjer fomaterial och farg pa ryggnationen i

Norsholm vilka till viss del ar krav frdn Kanalbolagéla byggnader, undantaget slussvaktarnas hus, ska
ha en falurod fasad av stdende traplank och vita detaletta har under projektets gang varit bade en
fordel samt en begrénsnind. ena sidamar inte en stor mangd material behisskapador de olika
byggnadernad andra sidan har mer energijts pa att skapa varierande material for 6vrig mifaur4

visar ett exempel pa en texturerad byggnad.

Figur4. Textureringav byggnade

3.4 Ljussattning
Den framstdjuskallani produktionen aDaylight systemett inbyggtsystemi 3ds maxsom beraknar
solensposition utifran angiven tid och geografiskt lagendra ljuskallor sorhar anvants ar

omnibelysning férgatu- och huslyktor sant spotbelysning for utvalda tradrigur5 visar ett exempel pa
en solbelyst byggnad.
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Figur5. Ljussattning

3.5 Animering

Tre sortersanimeringarhar anvants i produktionenvattnets material, solens position samt
kameradkningarVattnets noise-material har animerats for att skapa en effekt av vagor. Solens position
har animerats under solstudierna, vilka ar simulerade fér datumet 21 juni, klockslagZi2 @D

Flera olika scener har renderats for att visa kanalomradet fran olika vinklar pektas Varje scen har
en egen kameraakning som animerats npadh constraint De scener som har renderats ar foljande:

e Vandring fran infart i nordvéast

e Vandring dvetorget mot bageriet

e Vandring langsmed bostadsomradet
e Insegling Gota kanalgsterifran

e Rderandeflygning 6ver omradet

¢ Fyra olika solstudier

Kamerdanorna visaskigur 6.

Figur 6. Oversiktéverkamera banorna
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