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Sammanfattning

Som en del i upprustningen av omradena kring Motala strom i centrala Norrkoping
ingar projektet Stromsholmen. Tanken ar att skapa en oas for rekreation och
avkoppling, dar man kan vandra i denna vackra del av staden. De ansvariga for
detaljplanen fér omraden ar Stadsbyggnadskontoret pa uppdrag av
Stadsplaneringsnadmden.

Resultatet av projektet ar en kort film och ett antal stillbilder. Syftet med dessa &r att
ge bade investerare och stadens invanare en kansla for hur omradet kan komma att
se ut.
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Referensmaterial

Projektet inleddes med ett mote hos uppdragsgivaragsbyggnadskontoret, dar vi traffade
Linda Palo och Josef Erixon. Vid detta mote diskades visionen for hur omradet skall se ut.
Denna gick ut pa att skapa en attraktiv métespltadens centrum.
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Fig 1. Idéskiss fran Nyréns Arkitektkontor.

De planer de hade omfattade ett storre omrade Kringar biltrafiken delvis ska dras om for
att ge plats at en park och skapa ett battre fiafie. En ny bro ska byggas mellan
Stromsholmen och Norra kajen for att skapa ettdgtngstrak runt hela omradet. Vi valde
dock att fokusera pa 6n och det planerade nyby@atgjordes for att vi skulle kunna
genomfora projektet pa utsatt tid med ett resuftatl hog kvalitet.

Ett gangstrak skall byggas pa on, i form av ettdck langs hela strandkanten. Hela 6n ska
aven rustas upp genom att rensa bort gamla doeiiech nytt gras och stenlaggning ska
ordnas. Pa ons vastra sida skall en bred trappgalsygpm leder ner till tradacket, dar man
kan njuta av solskenet och sociala aktiviteter.

Det nya huset som skall byggas pa on ar tankisaginhdel for allméanheten och en del for
kontor. Den allmanna delen skall vara ett cafédiasting pa entréplan och pa taket skall det
finnas en tradgard. Det har dven diskuterats onalttetinna utrymmet skall anvandas for
utstallningar. Pa plan 2 och 3 ar det tankt ats#atl finns nagon form av kontorsverksamhet,
for att underlatta finansiering.
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Fig 2. Konceptbilder fran Nyréns Arkitektkontor.

Material som har tillhandahallits ifran Stadsbygdskontoret innehaller ritningar éver
omradet i dwg-format samt skisser och koncepthilder

Vi har utgatt ifrdn de ritningar och designskisgnar fatt, men eftersom inget ar bestamt
annu har vi haft fria hander att andra pa sakéyckier inte passar. Den storsta saken vi har
andrat ar att vi flyttat ner en del av entrépldrsimma niva som tradacket och forstorat
tradacket utanfor. Det gjorde vi for att kaféet Bkana ha en uteplats i direkt anslutning till
vattnet. Den breda trappan har vi andrat mateéidtgn tra till sten, for att fa lite mer kontrast
mellan tradacket och 6n.
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Fig 3.Skiss 6ver omradet

For att forsékra oss om att vi var p4 samma sparStadsbyggnadskontoret har vi haft tre
moten under projektets gang. Pa dessa har vilmisdéngt vi har kommit samt diskuterat de
funderingar som uppkommit.

Modellering

All modellering har skett i 3ds Max miljo. Det valgjorde vi for att det finns tillgang till ett
flertal licenser i skolan och vi har tidigare ediaheter av programvaran. Eftersom vi var tre
personer delade vi upp modelleringen i flera seépatalar och jobbade med dessa i separata
filer.

Storsta delen av det modeller vi skapat ar megb lgél”’polygonmodellering” dar vi utgatt
ifran ritningar som importerats fran dwg-filen okbmpletterat med information fran
konceptbilderna.

Fig 4. Rendering i ett tidigt stadium av projektet.
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Trad

Eftersom ganska stora delar av 6n tacks med tckdetyi att det var viktig att fa dessa sa
realistiska som mojligt. Vi utforskade nagra oliketoder men det slutade med att vi anvéande
ett program som heter Arbaro. Det &r ett open sopregram som bygger pa en
forskningsrapport fran SIGGRAPH. Programmet gerereéad procedurellt utifran ett antal
parametrar. Traden importerades sedan i 3ds Max.
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Fig 4. Screenshot fran Arbaro och en fardig modell importerad i 3ds Max.

Gras

For att gora angsliknande gras langs ons sluttnipggade vi med att anvanda Hair And Fur
i 3ds Max. Resultatet av det blev mycket bra, metrtaly bade for mycket minne och mycket
lang tid att rendera. Det gjorde att vi 6vergav timiken. Istéllet spred vi ut ett stort antal
staende plan dar vi ville ha gras, dessa textuesrated en grastextur. Det stora antalet plan
ger en bra illusion av gras.

Fig5. T.v: gr gjort med Hair and Fur. T.h: gras gjort med staende plan och textur.
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Inredning

Den nya byggnaden ar en stor del i visualiseringén att kunna visa och ge en kansla av hur
det kommer kunna se ut sa valde vi att inreda tatat kontorslokalen. Inredningen

kommer fran Dosh.

Fig 6. Inredning fran Dosh, renderade i 3ds Max.

Texturering

Vi har till mesta del anvant Arch & Desing mateeial Texturer till bl.a. tréplankor har hittats
pa internet pa diverse gratissidor. Vi har avemtdje procedurella material, det har anvants
till bl.a. bark och l6v pa traden samt i kombinatimed textur pa den breda trappan for att
bryta upp det repetitiva monstret av texturen. Bdocella texturer har aven anvants i
animerad form pa vattenfallet, for transparensatefon och ojamnhet.

Fig 7. Fore, respktive efter texturering.
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Rendering

Som renderare har vi anvand Mental Ray. For |jassef har vi anvant oss av Daylight
System med en mr Sun och mr Sky. Den ér installatipéfterlikna ljusforhallandet i
norrkdping en solig eftermiddag i juni.

Nar vi renderat har vi delat upp animeringen s&iatbrt olika intervall av bildrutor pa olika
datorer, 50-100 bildrutor/dator. Detta fungeratiedin att kora "Distributed bucket
rendering”, den hade en tendens att krascha. \il@raifor har legat mellan 5 och 60 minuter
per bildruta, med en medeltid pa ca 25 minuterfotal Till vart forfogande har vi haft 5 till
13 datorer som korts dygnet runt.

Varan film &r renderad i PAL D-1, 720x576, med kedsinstallningar pa Medium. Alla
bildrutor &r renderade till JPEG-bilder, for attlae sattas ihop till en film.

Stillbilder ar renderade i upplosning 2048x1400 rkedlitetsinstallningar pa High. Dessa
bilder &ar sparade i TIFF.

Klippning
For att skapa en film av alla bildrutor har vi anvass av Adobe Premier. Samma program
har aven anvands for at klippa ihop filmen och &ggtext.

Filmen, bilderna och rapporten kommer att brangaB¥yD for att kunna distribueras
till uppdragsgivaren, media och 6vriga intresserad

Problem

Ett problem som dok upp i bérjan av projektet vtiSaadsbyggnadskontoret inte hade riktigt
klara besked om hur byggnaden skulle se ut ocldeadskulle vara till fér. Den ritning som

vi utgatt ifran var ett aldre koncept och de vaetpd en uppdatering, men eftersom vi inte
kunde vanta sa tog vi beslutet att kora pa detwleh

Den bro som man tankt uppfora fran norra kajerstitbmsholmen var inte heller spikad vid
start. Istallet hade vi olika konceptbilder p& Han skulle kunna se ut. Slutgiltigt besked kom
i slutet av februari tillsammans med ritningar c&isser.

Som namnts tidigare hade vi problem med hur vilskyibra graset pa 6n. Nar vi val hade
jobbat fram en snygg l6sning mérkte vi att denallteles for kravande och var darfor
tvungna att lagga ner mer tid pa att hitta en metod var mindre kravande.

Nar vi satt ihop alla max-filer till en stor scedrfade datorerna krangla. Bade nar vi jobbade
med filen och nar vi renderade bodrjade de hangadidraschar. Orsaken ar att datorerna
inte ar kraftfulla nog att klara av en saddan stans For att jobba runt problemet fick vi se till
att ha sa lite som majligt synligt i "viewportentlo spara ofta. Vid rendering dar vi maste ha
hela scenen i en fil var vi tvungna att finjustezaderingsinstallningarna sa att den utnyttjade
minnet sa effektiv som mojligt. Nagra av de paraaretom vi justerade var "Falloff”,
"Raytrace Acceleration” samt "Memory Options”.
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| de renderingar dér inte hela scenen ar synligridoprt det som inte var syntes. Detta gjorde
det ganska mycket battre, speciellt nar vi kundeoid inredning och en del trad da de har
valdigt manga polygoner.

Ytterligare en sak som gjort att renderingstideéraablivit Ianga &ar de stora manger glas som
finns pa huset. Det beror pa att glas ar ett kortphaterial med bade reflektion och
refraktion. For att forbattra detta hade vi kuntité pa hur vi skulle kunna optimera material-
berékningarna, t.ex. hade det nog sett bra ut éweni inte hade tagit hansyn till hur ljuset
bryts nar det passerar genom en plan glasskiva.

Forbattringar

Nagot som vi planerade fran borjan var att rendefa upplésning. Detta fick vi ge upp nar
vi markte hur langa renderingstiderna blev. Detehiate varit majligt att producera en film
av den kvaliteten med den tid vi hade for rendering

For att 6ka realismen ytterligare hade vi behowt degaljer i omgivningarna, sa som
parkbankar, gatlyktor och andra sma detaljer.

For att fa mer hanterbara scener skulle vi behéveef polygonantalet. Pa traden skulle t.ex.
varje 16v kunna goras men en fyrkantig polygon eohexturmapp som ger ratt form pa
I6vet, istallet for som det ar nu da varje 16v Bestv manga polygoner.
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Resultat

Referenser

Arbaro, http://arbaro.sourceforge.ne?009-04-18

Stadsbyggnadskontoret, Forvaltningshuset Rosedgérdsgatan 21, Norrkdping
Dosh Designhttp://www.doschdesign.coni2009-04-18

Michael Paabo, handledare




