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Sammanfattning

Projekt Yxbacken handlar om att visualisera deridéen finns kring en eventuell
inomhusanlaggning dar skidanlaggningen Yxbackegeligdag. De storsta delarna i projektet
var att pa ett 6vertygande satt visualisera en m@anlaggning innehallande en skidbacke
och langskidakningstunnel. Om tid fanns skulle éol# intilliggande hotell visualiseras.
Norrkopings skidklubb star som huvudman, och prigjelppens kontaktperson var Daniel
Blixt, marknadsansvarig i skidklubben. Tidigt besties det att alla tre huvuddelarna skulle
ingd i visualiseringen for att skapa ett helhetgitk som val 6verensstamde med
visualiseringsgruppens och skidklubbens forvantminilalgruppen sades vara intressenter
av projektet och visualiseringens vikt skulle l&gigad det visuella snarare an det
byggnadstekniskt korrekta.

Mycket tid initialt i projektet gick till utformnig och design av skidtunnlar och hotell, samt
att bekanta sig med de program for landskapsvseratig som inforskaffats for projektet.
Slutresultatet uppfyller pa ett mycket bra satfatatsattningar som sattes upp nar projektet
inleddes och vi har fatt bra respons fran Norrkgpiskidklubb och utomstaende.

Projektet

Nar projektet startade bestamde vi i visualisednggpen oss tidigt for att géra en sa visuellt
overtygande tolkning som mojligt av de idéer octslfiig som fanns. Eftersom ingen faktisk
ritning eller plan fanns for nagon av de delar skulle inga i visualiseringen fick vi helt fria
hander att komma med egna designlosningar. Undetaihmande moten med Skidklubbens
representant har vi diskuterat vara idéer ochirfatit for att komma fram till den basta
I6sningen.

Sjalva inomhusskidbacken var det som designadss tdigt kom vi fram till att en
tunnelliknande form skulle bli bast, bade ur estetich ur byggnadsteknisk synvinkel.
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Nar projektet narmade sig slutet for var del trdéfai entreprenor och arkitekt for
inbyggnationen, de forslag och synpunkter som l&@@s under dessa moten tog vi till oss
och anpassade visualiseringen pa basta mojligatsédin tid tillganglig.

Fig 1. En av de forsta skisserna som gjordes askidtunnel och tillhérande byggnader
skulle kunna utformas.

Fig 2. Lutningen pa backen var viktig att doseratsénte man skulle fa kanslan av att aka
ner i ett stort hal. Kansla av éppenhet var viktig.

For att skapa den for visualiseringen viktiga "weké&nslan, bestdmdes att stor vikt skulle
laggas vid utomhusmiljon. Efter lite utforskade destande bestamdes att Vue 7 xStream
skulle passa bast for de stora utomhusscenernalagia skapas. Vue ar ett verktyg utformat
speciellt for skapande av stora miljoer med myskeiy och vatten, och skulle komma att bli
perfekt for att modellera omgivningen kring inomankiggningen och kringliggande hus. Vi
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kontaktade Creative Tools som &r aterforsaljarg@ och de var vanliga nog att sponsra oss
med en studentlicens.

“’Vue/ﬂ-

. A N: Vi Dawn o

Fig 3. E av de fbrta testbilderna fran Vue

Samtidigt som arbetet pagick med att skapa en miljd anlaggningen arbetade andra delar
av gruppen med att skapa olika designlosningadeilhus och anlaggningar som ingick. For
all modellering av hus, manniskor och detaljer3@arStudio Max 2009 fran Autodesk
anvands. For vissa objekt sasom bilar, bord odarste.m. har fardiga modeller fran Dosch
anvants.
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Fig 4. En av de forsta prototyperna till vad somliskkomma att bli utforsakningstunneln
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Fig 5. Tidig version av sittliften till skidbacken
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Fig 6. Den lilla figuren i mitten av bilden visaunihstort och hogt i tak det &r. Frostat glas och
fackverk var nagot som vi lange jobbade med somdanstunneln. En av manga olika
designlésningar som ej anvants i slutdndan.

For att kunna placera de byggnader som gjordesadwrrekt miljo som mojligt skapade vi
en modell for hur terrdngen runt Yxbacken ser @tt®gjordes i Vue 7 med hjalp av en
heightmap, en graskalebild som beskriver hojdskilkr i en simulerad terrang. Terrangen
stracker sig over ett omrade ca 10x6km stort.

Fig 7. Heightmap skapad fran kartor pa hitta.se beskriver hojdskillnader i omradet
Yxbacken med omnejd.
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Fig 8. Satellitbild 6ver Yxbacken, men med hojddedm heightmap inlagd for att skapa ett
3d-landskap.

Att sétta ihop landskapet skapat i Vue 7 med inbgpggn var lattare sagt &n gjort. Detta
medforde valdiga problem till en borjan, mycketdmde pa olika standarder géllande
mattsystem och skalning av objekt.

Fig 9. Exempel pa problem med inpassning, det waut sitt anpassa modellen gjord i 3D
Studio Max till scenen i Vue.
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Anpassningsproblemen I6stes sedan med att goexr@mdg under tunneln som exporterades
mellan Vue och 3Ds Max for att pa sa satt fa ikdtréng och fa in tunneln pa ratt plats samt
att anpassa den efter terrangen pa ett korrekt satt

Fig 10. For att kunna fA ratt skalning och plaméi alla foremal skapades en grund | 3ds
Max. Den exporterades sedan till Vue for att urittlinpassning av scenkomponenter.
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Fig 11. Arbete med att urma insidan av skidtunne
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Fig 12. Under arbetes gang forsvann fackverkeneosttes av mer realistiska tak och vaggar
i skidbacken. For att fa mer realism och mindretgtpa vaggar pa hall.

Efter skapandet av utforsakningstunneln inleddbstat med att gora de andra objekten som

skulle inga i visualiseringen. Ett hotell, en skidibel och mera detaljer for att géra miljoerna
sa levande som mdjligt.

Fig 13. Langdskidakningstunneln
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Fig 14. Hotellet sett framifran och bakifran

Fig 15. De andra hus som finns i miljon men sora spelar en aktiv roll i visualiseringen
modellerades som enkla kuber. Sjoar, vagar och sk@g lades ocksa in for att gora ett mer
realistiskt intryck.

Projektet har lart oss valdigt mycket om planeandangre visualiseringsprojekt och det har
gett oss chansen att prova nya verktyg fér modefieav utomhusscener som normalt inte
ingar i de kurser som finns tillgangliga. Att jobivat "riktiga” projekt ger ocksa otroligt
mycket mer erfarenhet an att endast jobba medsiatsigkt i universitetsmiljo.
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Fig 16. Fardig entré

Fig 17. Fardig langdskidtunnel

Fig 18. Fardig hotellparkering
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Fig 19. Fardig scen
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